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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


FATAL FURY 
Terry Bogard, Jo Higashi, Mai Shiranui e Big Bear vengono 
convocati alla Città dei Demoni per il campionato mondiale 
di arti marziali, ma scoprono ben presto di essere caduti in 
una trappola tesa loro da Geese Howard: il vecchio nemico 
dei nostri eroi è stato strappato alla morte dall’oscuro re 
Butei, che è deciso a divenire l’unica grande divinità del 
nostro mondo. Liberato Andy dalla possessione demoniaca 
e sconfitto il subdolo Jiraibo, i Guerrieri del Lupo Famelico 
avanzano verso l’ultimo ostacolo che li separa dal Palazzo 
d'Oro: la Muraglia dei Cento Demoni. Dopo aver sconfitto 
decine di ‘soldati semplici’, i nostri eroi vengono attaccati e 
presi in trappola dai capo-armata dei Cento Demoni. Nel 
frattempo Re Butei sta per risvegliarsi dal suo sonno seco- 
lare, pronto a fagocitare le anime dei più abili combattenti del 
nostro mondo e a partire alla conquista della Terra. 
ISSHUKU IPPAN 
Ha! Huh! Hiaaa-ha! Huo-ha! Incitati kiai durante un kata? 
No! Del samurai è l’energica risata. 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due trovano un luogo dove abitare insieme e Belldandy si 
‘iscrive’ magicamente all'università di Keiichi, conquistando 
subito l'ammirazione di tutti. Sopraggiungono poi a creare 
allegria e disastri anche Urd, la sorella maggiore, e Skuld, la 
sorella minore. Nel frattempo, la diavolessa Marller cerca di 
distruggere l'armonia del gruppetto e di sconvolgere il 
mondo: evoca così il Grande Re del Terrore, che però si 
reincarna temporaneamente in Urd, la quale si è guadagna- 
ta una sospensione della licenza divina per comportamento 
scorretto. La successiva manifestazione di potere del demo- 
ne del caos si ha quando - come recitano le profezie - il 
colossale lupo Fenris risorge dalla rupe che lo ha imprigio- 
nato all’inizio dei tempi; il mostro inizia a mettere a ferro e 
fuoco le città, ma Belldandy - ormai priva dei sigilli che 
contengono il suo potere divino - riesce ad attivare ‘l’'antido- 
to' che Odino le ha fornito: soffiando nel flauto, così, la bella 
dea evoca il serpente-idra Midgard che imprigiona Fenrir e 
lo riduce all'impotenza. Finché... 
ZETA 
Seconda metà degli anni Novanta: la crescita demografica 
del Giappone è smisurata, ma il problema maggiore è 
l'eccedenza di anziani rispetto ai nuovi nati. Dato che le 
soluzioni adottate dal Ministero della Sanità sembrano non 
essere più sufficienti, progetti per nuove misure d'emergen- 
za iniziano a farsi strada: il più innovativo risulta essere il 
Progetto Zeta. Si tratta di un avveniristico letto-robot compu- 
terizzato in grado di sopperire a tutti i bisogni dell'anziano 
che deve accudire. Per la presentazione ufficiale del model- 
o Zeta viene ‘utilizzato’ il povero Kijuro, un vecchietto 
accudito con amore dalla giovane Haruko fino a quel giorno, 
la quale si accorge della crudeltà a cui il Ministero della 
Sanità sta sottoponendo la ‘cavia’: Zeta è collegato indisso- 
ubilmente all’anziano Kijuro, il quale lancia continue e 
disperate richieste d'aiuto. Assieme a due vecchi hacker 
dell’ospizio Haruko riesce a collegarsi al nonnetto e, tramite 
la voce sintetizzata della moglie, lo convince a ribellarsi... 
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LA KAPPACITA” 
DI RESISTERE 


Kobe, 18 gennaio 1995 
«Sono così terrorizzata da non sapere cosa scrivere. E' accaduto il 17 
gennaio, alle 5:46 del mattino. Naturalmente stavo dormendo. Improvvi- 
samente ho sentito un terribile suono - da da da! - e la casa ha preso a 
scuotere violentemente. Sono corsa giù dal letto. Non so quanto è durato, 
ma in quel momento sembrava davvero un'eternità. Ero paralizzata dalla 
paura, non riuscivo neppure a muovermi, e ho persino sperato che fosse 
solo un brutto sogno. Il black-out mi ha lasciato al buio. Solo il telefono 
funzionava ancora, così ho telefonato a mia madre che vive nella mia città 
natale. Quando ho sentito la sua voce sono scoppiata a piangere. E' stata 
l'esperienza peggiore di tutta la mia vita e non potrò mai dimenticarla. Le 
città che sono state colpite dal terremoto sono un vero incubo, special- 
mente Kobe. Cinquemila persone sono morte, altre venticinquemila sono 
ferite e molte sono ancora disperse. Ottantacinquemila case e palazzi 
sono crollati, altri stanno ancora bruciando. ll traffico è paralizzato, molte 
strade sopraelevate sono cadute sul fianco, le rotaie sono divelte e i treni 
non riescono a lasciare le stazioni. Non sono in grado di descrivere uno 
spettacolo così orribile, è al di là di ogni immaginazione.» Yuko lijima 
Quando non è la mano dell’uomo a provocare morte e distruzione sembra 
pensarci la natura. Non abbiamo ancora dimenticato le terribili immagini 
dell'alluvione che ci ha colpito, devastando città e paesi del nord Italia, 
quando all'acqua ha risposto la terra. Il terremoto che ha piegato il 
Giappone è stato violento e terribile, come nessuno si sarebbe mai 
immaginato. La testimonianza di Yuko, amica di penna del nostro Filippo 
Sandri (adattatore di Guyver e autore del vademecum sulle censure di 
Orange Road), è drammaticamente cruda. A volte viene quasi da 
chiedersi se certe sciagure potrebbero essere evitate o almeno circoscrit- 
te dall'intervento dell'uomo. Lo stato è sempre bloccato da invalicabili 
burocrazie e ai comuni spetta solitamente il gravoso compito di ricostruire 
dalle macerie una nuova realtà in cui vivere. La solidarietà è l'unico 
aspetto positivo che emerge in momenti di tristezza e disperazione come 
questi. Il volontariato, il contributo disinteressato di altri Paesi, le energie 
che si riversano sui più bisognosi, sono tutti gesti a cui vorremmo 
assistere anche in tempi meno delicati. Certo, a volte assistiamo anche 
a casi di ben altra natura, e in questo senso il Giappone ci ha fomito 
almeno due esempi indicativi. Lo strozzinaggio delle banche nipponiche, 
peresempio, è stato di particolare cattivo gusto: prestiti a tassi di interesse 
spaventosi a persone disperate che non avevano i mezzi per ribellarsi. E 
mentre lo stato sta a guardare, la Yakuza (la mafia giapponese) fa la parte 
del buon samaritano distribuendo pasti caldi ai senza tetto. Se i cittadini 
perderanno fiducia nelle istituzioni, non dovremo certo meravigliarci. 
Anche il mondo del fumetto ha tremato e noi abbiato temuto davvero il 
peggio. Lo studio di Masamune Shirowsi trova proprio a Kobe, la cittadina 
più colpita dal terremoto, e per ben due settimane non siamo riusciti a 
entrare in contatto con lui. Telefono e fax bloccati e un'ansia che cresceva 
giorno dopo giorno. Anche la casa editrice Seishinsha che ha sede a 
Osaka - e per la quale l’autore ha firmato Orion e Appleseed - tardava 
a darci una risposta. Alla fine di gennaio siamo finalmente entrati in 
contatto con Shirow. E' sano e salvo, il suo studio ha riportato solo 
lievissimi danni e le sue tavole originali sono ancora intatte. Ha dovuto 
semplicemente interrompere il lavoro per una ventina di giorni, costretto 
per ovvie ragioni a una ‘vacanza forzata’. Conoscendolo, questo contrat- 
tempo farà slittare Squadra speciale Ghost 2 di almeno un anno 
(speriamo di no). Per non rischiare un ritardo nelle uscite (eravamo 
ancora in attesa delle pellicole di Appleseed) abbiamo così variato 
l'ordine di uscita dei prossimi Storie di Kappa. Questo mese (la quarta 
di copertina dovrebbe avervi incuriosito) presenteremo a Treviso e Lucca 
lo speciale Oltre la porta, disegnato in esclusiva per noi dalla bravissima 
Keiko Sakisaka (che potrete conoscere al nostro stand), mentre Appleseed 
uscirà a maggio, subito dopo i due ultimi speciali di Takeru. Anche per 
questo mese è tutto. Voltate pagina e immergetevi nella lettura. Dal 
prossimo mese ci sbilanceremo con le prime indiscrezioni sul nuovo 
semestre editoriale, non mancate. 
Kappa boys 


«Più lontano accade una catastrofe o un incidente, 
più alto deve essere il numero dei morti e feriti 
perché faccia notizia.» 

Athur Bloch, legge di Fuller sul giornalismo 
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K33-A 

Cari Kappa boys & girl, quando stamattina mi 
sono alzato e ho acceso la TV pervedere a che 
punto eravamo con la serializzazione di Ken i/ 
guerriero mi sono trovato di fronte a uno spet- 
tacolo agghiacciante. Immagini di distruzione e 
morte che non sono rare di questi tempi (pen- 
sate alla Cecenia), ma che per una volta non 
sono causate dalle mani dell’uomo. Un terre- 
moto violento (nono grado della scala Richter) 
che ha sconvolto un Paese organizzato come 
il Giappone. Sono rimasto di sasso ancor più, 
se possibile, dell'alluvione che ha devastato il 
nord-Italia o dell'eruzione dell'Etna che tempo 
faha minacciato la mia città. | morti in Giappone 
sono statitanti, troppi. Oltre tremila, unnumero 
destinato poi a salire, e tra le macerie si vede- 
vano ragazzi come me. Ho pensato a loro tutto 
il giorno, pur sapendomi impotente. Se queste 
tragedie accadono in Giappone (dove fenomeni del genere sono all’or- 
dine del giorno) non oso pensare a quanto succederebbe nel nostro 
Paese se la natura ci colpisse con un terremoto di uguale intensità. 
Grazie per l’attenzione. Amichevolmente vostro, Dario D’Agata, Cata- 
nia. 


(i 


La tragedia che ha colpito il Giappone (e soprattutto la cittadina di Kobe) 
ci ha davvero sconvolto e abbiamo così pensato di dedicare l'editoriale 
di questo mese proprio alla cronaca dei fatti. Abbiamo temuto davvero 
il peggio, arrivando persino a odiare il fax come mai ci era successo 
prima. Grazie per aver dato una piccola svolta a Punto a Kappa poiché, 
se è giusto parlare di fumetto su una rivista come questa, ogni tanto è 
bene soffermarsi anche su quanto ci circonda, bello o brutto che sia. 


K33-B 

Carissimi Kappa boys, dopo oltre un mese di prenotazione ho finalmente 
ritirato in libreria il volume di Luca Raffaelli (ne avevo sentito parlare in 
TV nella trasmissione A tutto volume, e successivamente nella Aubrika 
del Kappa e in Graffi & Graffiti). Me lo sono letto quasi tutto d’un fiato! 
Bello, davvero interessante, soprattutto per me, la parte sulla Disney: 
non conoscevo molti aspetti della filosofia disneiana, o forse non liavevo 
semplicemente presi in considerazione. [...] Perché un adulto dovrebbe 
vergognarsi a guardare un cartone animato? Raffaelli dice che può 
essere bello, divertente, intelligente e ben fatto. A volte si arriva addirit- 
tura a dare la colpa ai cartoni animati perla violenza che un bambino può 
arrivare a dimostrare (nella mia classe ho partecipato a un dibattito del 
genere... pazzesco!). Non sarà invece un effetto della negligenza dei 
genitori, che lasciano i figli soli davanti al televisore infliggendo loro una 
ferita psicologica gravissima? Non sarà dunque che l’attacco feroce ai 
cartoni animati è in fondo solo un modo per ingannare la propria 
coscienza, pertrovare un capro espiatorio? [...]lonon nego ovviamente 
che i giapponesi possano fare pessimi prodotti, così come gli italiani o gli 
americani possano produrre capolavori: dico solo che tutti possono fare 
entrambi! Ci si lamenta tanto della qualità delle produzioni nipponiche, 
dei disegni, dei soggetti, eppure - come dice Raffaelli stesso - anche 
l’Italia affida ai giapponesi molti dei suoi progetti legati all'animazione. 
Tutto ciò non ha molto senso (della serie: prima ne sparlo e poi li sfrutto!) 
e le cose andrebbero sicuramente meglio se ci fosse in giro meno 
ipocrisia. Credo proprio che darò da leggere il libro di Raffaelli a mio 
padre (un filo-disneiano con i paraocchi) e magari anche a mia madre 


| Sieteansiosidiconoscere i nuovi programmi editoriali È 
° della Star Comics? Non vedete l’ora di sapere quali |} 
fumetti saranno protagonisti dei due nuovi mensili È 
Î ‘manga’ che usciranno presto per la nostra casa È 
| editrice? Volete chiacchierare a quattrocchi con i 
Kappa boys e conoscere personalmente Keiko | 
% Sakisaka (autrice di Oltre la porta)? Bene, alloranon È 
prendete impegni per il pomeriggio di GIOVEDI 30 
| MARZO: siete tutti invitati all'incontro con il pubblico fl 
f chesiterràalle 16:00 presso la Libreria Rizzoli (invia { 
$ dei Mille, a Bologna). Preparate le vostre domande: | 
siamo pronti a raccogliere la sfida! 


cron cut ai 


(che amava Lady Oscare mi sgridava quando 
non la chiamavo per vederlo con me). Conti- 
nuate così, siete grandi! Paola Occhipinti, 
Cinisello Balsamo (MI) 


Le anime disegnate, i/ saggio di Luca Raffaelli 
edito da Castelvecchi, ha molti pregi. E' riuscito 
peresempio a smuovere le acque ristagnanti in 
cui vivevano le produzioni animate, regalando 
ai cartoni animati giapponesi quel briciolo di 
dignità da sempre negata loro. La credibilità di 
un professionista come Luca ha fatto sì che altri 
giornalisti (della TV e della stampa) si rappor- 
tassero al Giappone inmaniera meno prevenu- 
ta, evitando per una volta i soliti luoghi comuni. 
Ilgrande merito che spetta a Luca è comunque 
un altro: attraverso le epoche e i generi presen- 


tati nel suo saggio, Luca tesse un filo tutt'altro 


che sottile tra genitori e figli. Un incontro gene- 


razionale, un confronto onesto tra persone cresciute con Disney e altre 
che si sono formate attraverso la cultura nipponica. | ragazzini saranno 
incuriositi dal genio di Tex Avery, dei fratelli Fleischer e ricorderanno gli 
eroi della Warner (Bugs Bunny e Daffy Duck in testa), mentre gli adulti 
troveranno finalmente la chiave di lettura per capire gli anime giappone- 
si. Che possano nascere delle belle maratone animate all’interno della 
famiglia? Lo speriamo davvero. Quando noi e Luca riusciamo a conce- 
derci una piccola vacanza ci facciamo di quelle scorpacciate di cartoon 
(varcando spesso i confini di America e Giappone) che riuscirebbero a 
stordire persino gli appassionati più irriducibili. Un tour de force che ci 
diverte e rende più vario e colorato il nostro lavoro. L'invito a provare è 
rivolto a tutti: fateci sapere le reazioni vostre e dei vostri genitori alla 
lettura del libro e, perché no, alla visione dei cartoni animati consigliati 
dall'eclettico Luca. 

Chiudiamo questo appuntamento con un abbraccio a Daniela Durisotto 
di Roma che scrive a Barbara (snobbando i ‘boys’ della redazione) una 
lettera simpaticissima e ci manda alcuni suoi lavori per sapere cosa ne 
pensiamo. Be', se fossimo nel 1993 (anno in cui hai realizzato questi 
lavori) potremmo consigliarti aleune cosette. Non avere paura delle 
chine: inchiostra le tavole con più naturalezza e ricorda che solo iltempo 
(ela costanza) potrà regalarti quella sicurezza che ogni autore dovrebbe 
avere. Le matite di Sir Daniel Patrick Sean Davenant e soprattutto quelle 
della giovane che lo ha vampirizzato sono molto buone (sono però datate 
1994). Le tue chine rendono i volti meno espressivi e iltuo segno è tanto 
più originale e accattivante quanto più si distacca dai canoni giapponesi 
(i tuoi disegni realistici sono migliori di quelli caricaturali). Cura maggior- 
mente anche gli sfondi: la ricerca iconografica è essenziale e deve 
precedere la lavorazione vera e propria di una storia a fumetti. Non 
lasciare niente al caso. Gli ambienti interni devono essere meno abboz- 
zati e lo stesso vale pergli esterni. In quanto alla storia, iltema dei vampiri 
è stato affrontato da molti, a volte con ottimi risultati. Neltuo caso la storia 
non ci sembra particolarmente originale, ma non bisogna dimenticare 
che il nostro giudizio è falsato dal confronto con il libro di Anne Rice, dal 
recente colossal di Neil Jordan e dal bel fumetto di Vanna Vinci intitolato 
L'altra parte. Se fossimo nel 1993 ti daremmo questi consigli. Siamo però 
nel 1995: cosa hai fatto in questi due anni? Non avrai abbandonato i tuoi 
sogni dopo la chiusura di “Futuro Zero”, speriamo. Facci avere tue notizie 
e vienici a trovare allo stand quando ti raggiungeremo a Roma in 
occasione di Expocartoon a maggio. Ti aspettiamo. 


Kappa boys 


% Che ne dite di una bella festa a tema in onore di È 
i Dragon Ball? Se avete intenzione di raggiungerci a 
Lucca in occasione del Salone del Fumetto (dal 24 al | 
" 26 marzo), non mancate all'appuntamento con il È 
‘i DRAGONPARTY, previsto perlaseradi SABATO 25 { 


 MARZOal Circolo Mirò (in via dei Fossi). Saranno 

| proiettati alcuni cartoni animati in lingua originale | 
| (DragonBallZ, Fatal Fury, Time Bokan...) e potrete È 
| gareggiarealdivertentissimo Kappaoke, quiz a premi | 
% pertutti i musicofili all'ascolto! Una serata in compa- | 
i gniadei Kappa boys, tra canti, balli e succose antici- È 
i pazioni! Vi aspettiamo! 
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Con Keisuke Tosi il Giappone conquista l’Oro nella categoria Stile Libero, L'Italia si accontenta adel bronzo. 


«Devo la vittoria a Musuru il achil» 


3 | A scuola di disegno | 

, con Lupin II! 

È ‘ ep | 

: | Amaggio, sulle pagine di Mitico, il 

$ | maestro Monkey Punch inizierà un 

è corso di disegno per tutti gli 
ine rotante sn 


_ Galla nostra inviata Rie. Zushi 


SERVIZIO A PAGINA 116 


Nato il nove febbraio del 1951 a Isezaki, nella provincia di Gunma, situata a nord di Tokyo, 
Mitsuru Adachi ha debuttato nel campo del fumetto con Kieta Bakuon (1970). Il 1980 è 
l'anno della pubblicazione di Nine, il suo primo vero successo: una storia scolastica dove 
lo sport assume un ruolo di primo piano. La popolarità sprona l’autore a dare sempre il 
meglio: nascono così Hyatari Ryoko (Questa allegra gioventù), Miyuki e soprattutto 


. 

JoJo terza serie! 
{ marzo, su Action. inizia la 

guerra degli Stand! Jotaro Kujo 

dovrà affrontare la maledizione 

della famiglia Joestar. 

Lo aiuterà un guerriero virtuale 

dai poteri soprannaturali! 


Touch (Prendi il mondo e vai). Raggiunto 
l'apice della fama, Adachi lavora ad altre due 
serie scolastiche intitolate rispettivamente 
Slow Step e Rough, che si evidenziano per 
l'ulteriore perfezionamento del tratto e dello 
stile narrativo. E' quindi la volta del bizzarro 
Niji Iro Togarashi e di H2. Tutta la produzio- 
ne di Mitsuru Adachi è di difficile catalogazio- 
ne: non si tratta infatti di manga per ragazze, 
né di manga sportivi, e neppure di semplici 
manga scolastici. | manga di Adachi possono 
assumere per noi Italiani una valenza del tutto 
particolare, in quanto rappresentano la vita di 
un comune ragazzo (0 ragazza) giapponese. 
Leggendo un qualsiasi suo fumetto ci si ritro- 
va calati come per magia in una realtà che 
molti manga-fan sognano a occhi aperti: ve- 
stiti con la classica tenuta scolastica, i prota- 
gonisti di queste storie frequentano le seve- 
rissime scuole giapponesi e sperimenteran- 
no sulla propria pelle tutte le vittorie, le scon- 
fitte, i sacrifici e ibatticuori che solo un mondo 
così lontano dal nostro può riservare. Da 
aprile questo mondo entra a casa vostra, ogni 
mese, sulle pagine di Starlight. 


Le pagine di Mitico, il ménalie della 
Star Comics dedicato alle avventure di 
Lupin III, sono pronte a ospitare un 
evento davvero straordinario per l'edi- 
toria italiana. Rispondendo alle insi- 
stenti richieste del pubblico, che cerca 
invano uno strumento per apprendere 
le tecniche del fumetto, Monkey Punch 
salirà in cattedra per la gioia di tutti i 
suoi fan! Gratuitamente a casa vostra, 
seguendo passo dopo passo gli inse- 
gnamenti del maestro giapponese, im- 
parerete a sceneggiare, disegnare e 
inchiostrare: tutte le tecniche acquisite 
grazie ad anni di militanza nel mondo 
dei manga da uno degli artisti più im- 
portanti del Giappone. Un appunta- 
mento mensile perun esperimento mai 
tentato prima! Ma le sorprese non fini- 
sconoqui: adagosto, sempre su Mitico, 
vi regaleremo una ricchissima dose di 
Isshuku Ippan! Una dose extra di strip 
inedite tra le più divertenti e pepate 
della storia giapponese! Pagine di sano 
umorismo per tutti i nuovi e i vecchi 
lettori: Mitico è sempre più mitico... 
spargete la voce in giro! 
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© Takahashi/Shogakukan/Fuji TV/Kitty Film 


molto curata; lo sté 
ere quasi inesis 
‘atto) i momenti di s 
orie. Only for fan (Go 
e la Takahashi). 
a Il bersaglio che ride si può 
demoni (Yamato Video nr. 
etta sono contenuti i primi 
serie. Anche in quest'ultimo 
one non è eccelsa, anche se 
precedente. | disegni sono 
rome la colonna sonora, che 
pito nel sottolineare i vari 
iatrice di demoni narra le 
ente di una stirpe di guerriere 
edire la conquista della Terra 


AMERICA 


STARMAGAZINE 55 © 
Ritorna MA di John Byrne! Rubriche, arti- 
colieifumetti degli eroi più anticonformisti 
della Image! A sole 5.000 lie! 

SPAWN & SAVAGE DRAGON 13° 


Esordio per la Freak Force di Erik Larsen, 
mentre Sparvwm continua la sua lotta solitaria. 


IMAGE 18 * 
Nell'attesa del debutto del mensile 
WIRCA.T.S,, godiomocigli eroi di im Lee 
ancora su queste pagine! 


EXTREME 6 © 
Cambio di gestione per il mensile! Da oggi solo 
il meglio dell'Extreme Studio: Prophet, Su- 
preme e Team Youngblood! 


BRAVURA 7 
Sviluppi inquietanti in Edge e Strike- 


bravurafuniverso-image 


back, mentre ritornano gli 
Starslammers! 
VOLONTA’ DI POTENZA 2° 

ZI Titan attacca Golden City e Cinnabar. 
2 | Azionenon-stopeunfinale che visconvol- 
% || gerà nel profondo! 
3 x10° 
©} Unnumero interlocutorio, da gustare pri- 
|| ma del secondo speciale di X! Ai pennelli 
$ un ospite d'eccezione: P. Craig Russell! 
- MORTAL KOMBAT - 
E & BRUCE LEE 4 
a | Tutta l'azione dei videogiochi e delle arti 
el marziali in 52 pagine di fumetto! 


ITALIA 


LAZARUS LEDD 22° 
Larry incontra finalmente chi lo controlla nel- 
l'ombral Una storia ad allo lasso di azione! 

SPRAYLIZ 6 è 
Un'amicadi Liz e Kale viene coinvoliainun giro 
di fim pornografici, ma le nostre eroine. .. 

SHANNA SHOKK 4 
Inun pianeta impazzito nell'orbita di Kossio Ill 
vive una famiglia di doni, ma uno spietato 
affarista vuole usurpare la loro terra. L'ogen- 
zia Coino deve intervenire. 


Rough © 1987 Mitsuru Adachi 


Pr +] 


Oltre la porta è uno speciale davvero prezioso, poiché è stato disegnato apposita- 
mente per l'Italia da Keiko Sakisaka! La storia ruota attorno a un misterioso albergo 
ai confini della realtà’ dove alloggiano un pittore disposto a tutto pur di avere successo, 
un ragazzo che sembra non avere passato, un eterno indeciso che teme i suoi desideri e 
un ribelle che dovrà scrivere il suo destino. Ognuno di essi attraversa un momento assai 
particolare della propria vita, e dovrà scontare una sorta di contrappasso: le stanze del 
l'albergo rappresentano idealmente la loro possibilità di riscatto, a prescindere dalla col 
pa commessa. Il numero indicato su ogni porta è strettamente collegato al mondo della 
cabala e il portiere - che conosce il passato, il presente e il futuro di ognuno di essi 
mantiene il delicato equilibrio tra le mura dell'albergo 
Dietro lo pseudonimo di Keiko Sakisaka si cela una delle più quotate autrici giapponesi 
della nuova generazione, un'artista che ha l'ambizione di porlare indistintamente a un 
pubblico internazionale. Il fatto che sia giovane, poi, non può che fare piacere. Fa piacere 
perché ci si rende conto che qualcosa di nuovo può essere ancora inventato, e che per 
farlo non importa schierarsi nelle difficili avanguardie del fumetto. Nata a Osaka nel 
1966, Keiko Sakisaka è ancora paradossalmente sconosciuta nel nostro Paese, ma si 
prepara a diventare una delle autrici giapponesi più apprezzate degli anni Novanta: in 
fatti, ciò che ha incuriosito maggiormente il pubblico nipponico è il suo amore nei con- 
fronti dell'Italia. Un amore senza compromessi, che l'autrice ben rappresenta nelle sue 
opere (alcune delle quali sono ambientate addirittura nella nostra bella penisola). Il suo 
nome è legato alla storica casa editrice Shogakukan (la stessa di Rumiko Takahashi e 
Mitsuru Adachi) e le sue opere più importanti sono Otometachi no Sanka, Me o Aketa 
Mamade e Lucia. Per il volume Oltre la porta ha realizzato i testi e i disegni, 
oltre aver collaborato in prima persona alla sceneggiatura. Per saperne di più su di lei 
non perdete Kappa Magazine 34, ad aprile in tutte le edicole! 

Kappa boys 
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Il primo tascabile della Star Comics dedicato al mondo dei manga rinasce in oprile 
con Roughi Il nostro mensile, portato al successo da capolavori della commedia a 
fumetti come Orange Road e Sesame Street, continua il suo viaggio tra i ban- 
chi di scuola per mostrarci le avventure di ragazzi alle prese con lo studio, lo sport 
ei primi amori. Dopo Izumi Matsumoto sarà ora un grande maestro del panorama 
giapponese a rallegrarct con le sue opere: noto al pubblico italiano grazie alle 
trasposizioni animate di alcune sue opere, Mitsuru Adachi fa finalmente il suo in 
gresso trionfale nelle edicole italiane. Touch (Prendi il mondo e voi), Hyatari 
Ryoko (Questa allegra gioventù), Slow Step e Miyuki sono titoli decisamente 
popolari, ma Rough saprà catturarvi in maniera persino moggiore. Il manga ruota 
attorno a Keisuke Yamato e Ami Ninomiya: le loro famiglie si odiano per vecchi 
rancori, e i ragazzi faticheranno non poco a conquistarsi la fiducia reciproca. Li 
aiuterà la passione comune per il nuoto: Keisuke ha alle spalle un terzo posto nella 
dassifica nazionale di nuoto a stile libero, mentre Ami è molto brava nei tuffi. Tra i 
due potrebbe nascere qualcosa, ma come spesso avviene una terza persona si intro 
mette nel rapporto. E' Hiroki, amico d'infanzia di Ami, che si scopre legato alla 
ragazza da un sentimento che va oltre il semplice affetto. Non temete, la storia non 
si risolverà nel solito triangolo, ma presenterà risvolti imprevisti, alternando mo- 
menti di tensione od altri decisamente più frivoli. Ad aprile non perdetevi Starlight 
31... inizia la grande avventura di Rowgh! Occhio alle edicole! 


GIAPPONE 


* KAPPA MAGAZINE 34 
Onori di copertina a Gun Smith Cats: 
questa volta Minnie May è davvero nei 
guoi e non sarà facile per Rally riuscire a 
liberarlo! In Oh mia Deal, intanto, si 
conclude la saga di Urd-demoniaca... 
con tanto di bacio finale! Un numero 
davvero ricchissimo: continuano Fatal 
Fury e Zeta, mentre Amime presenta un 
polposo dossier su Dragon Ball e un'in- 
tervista a Keiko “Oltre la porta” Sokisaka! 


e STARLIGHT 31 
Un nuovo triangolo per il mensile dedica- 
to alle commedie scolastiche: Mitsuru 
Adachi ci regala finalmente Rough! Con- 
tesa tra Keisuke e Hiroki, la bella Ami 
scopre che dall'amicizia all'amore il passo 
può essere molto breve. 


commediafim a ga z ine 


e NEVERLAND 25 
Il duca Dangering è su tutte le furie, Abel 
rimane vittima di un agguato e la salute di 
Lowell si aggrava. Disperata, Georgie 


incontra Arthur... ma è davvero lui? 


e ACTION 18 
Dio Brando è tornato! Le vite di Joseph e 
Jotaro non saranno più le stesse, ma il 
nuovo JoJo potrà sempre contare sul 
potere dello stand, il guerriero virtuale. 


© TECHNO 12 
Entra in scena il malvagio Arcanpher, un 
personaggio destinato a stravolgere l'uni- 
verso di Guyver, e ci vengono mostrate 
tutte e dodici le divinità di Cronos. 


olazionelamore 


® MITICO 11 
Lupin Ill sconta la sua pena in prigione. 
Ma è proprio lui? E quale mistero si na- 
sconde dielro Zenigata e Al Fresko? 


e YOUNG 11 
Il mensile del fantastico vi regala un nuo- 
vo racconto gioco! In Seraphic Feather 
entranoinscena l'alato Apep ela formosa 
Farm Iris, mentre in Rayearth conoscia- 
momeglio Hikaru, Fue Umi. Poie Yakumo 
continuano il loro viaggio in 3x3 Occhi. 


® OLTRE LA PORTA 
Uno speciale ideato da Keiko Sakisaka in 
collaborazione con Andrea Baricordi, 
Massimiliano De Giovanni e Barbara Ros- 
si! La storia ruota attorno alla cabala e a 
un misterioso albergo ‘ai confini della 
realtà' dovesi trovano ad alloggiare quat- 
tro ragazzi in un cruciale momento della 
loro vita: un pittore disposto a tutto pur di 
avere successo, un ragazzo che sembra 
non avere passato, un eferno indeciso che 
teme i suoi desideri e un ribelle che dovrà 
scrivere il suo destino. Uno straordinario 
appuntamento con Storie di Kappa! 


Dragon Ball © Bird Studio/Shueiho «ai confini della realtà | fantastico]classico | b 


KAPPA MAGAZINE - Per iniziare, può dirci quan- 
do e dove è nato? 

MITSURU ADACHI - Sono nato il 9 febbraio 1951 
a Isezaki, nella provincia di Gunma. 

KM - Mitsuru Adachi è il suo vero nome? 


MA - Sì, 
ideogrammi... 

KM - Ha mai lavorato sotto qualche pseudonimo? 

MA - Mai. Uso questo nome sin dal mio debutto: 
‘Adachi’ scritto in hiragana e ‘Mitsuru’ in kanji. 

KM - Cosa l'ha spinta a entrare nel mondo dei 
fumetti? 

MA - Quando ero piccolo mi piacevano molto i fumetti e 

sognavo di diventare un autore...ma non avrei mai 

creduto che un giorno il mio sogno si potesse realizza- 

re. Per me era già sufficiente lavorare in campo 

fumettistico: fu per questo che iniziai a fare l'assistente. 
- Quale autore scelse di assistere? 

MA - Il maestro Isami Ishii, un autore forse poco 
noto ai giovani d'oggi che lavora ancora attivamente sui 
quotidiani. n 

KM - Per quale motivo scelse pro- 
prio Ishii? 

MA - Mi piacevano molto i suoi 
disegni. Gli chiesi io stesso di farmi diven- 
tare suo assistente, per poter apprendere 
da lui le varie tecniche. 

KM - Come ebbe occasione di de- 
buttare? | 

MA - Fu il mio maestro a presentar- 
mi alla redazione. A quell'epoca la mia 
Opera era soltanto abbozzata, ma quando 
mostrai i miei disegni mi dettero l'occasio- 
ne di debuttare in un’opera già sceneggiata da un altro 
autore. 

KM - Com'era intitolata? 

MA - Era un'opera breve dal titolo Kieta bakuon 
(La detonazione scomparsa). La disegnai all'età di dician- 
nove anni. 

KM- Dopodiche, ebbe subito l’incarico per un'ope- 
ra a puntate? 

MA - No. Continuai a lavorare come assistente e, 
contemporaneamente, a disegnare opere brevi. Mi misi in 
proprio solo quando le proposte di lavoro furono abba- 

stanza da permettermi di lasciare il mio lavoro di 
assistente. 

KM. //lavoro di assistente le servì per 
apprendere le tecniche di realizzazione dei 


naturalmente. ‘Adachi’ è scritto in 


fumetti? 

MA - Esattamente. 

KM - C'è qualche strumento particolare di cui fa 
uso? 

MA - No, nulla di particolare. Uso un’attrezzatura 
molto comune, ed è la stessa da decenni. 

KM - Le interessa il computer? 

MA - Pare che ultimamente molti ne facciano uso. 
Pur interessandomi, per il momento mi basta ciò che 
utilizzo normalmente. 

KM - Si avvale dell'aiuto di qualche assistente? 

MA - Sì, ne ho quattro, e tutti con me da molto 
tempo. 

KM - C'è qualche suo ex assistente che si è messo 
il proprio? 

MA - Svolgendo questo lavoro da molti anni, ho 
avuto diversi assistenti: alcuni svolgono tuttora la mia 
attività, altrisono scomparsi dalla circolazione perché non 
riuscivano a guadagnarsi da vivere con questo lavoro. 

KM - Come definirebbe le sue opere: sportive, 
soap opera, o commedie scolastiche? 

MA -Le classificazioni di genere 
spettano alla redazione, per me non è 
molto importante.Se però dovessi in- 
quadrarle le definirei commedie scola- 
stiche, data la presenza di attività spor- 


Mitsuru Adachi disegna peri lettori CI Kappa due due dei suc suoi pers 
più famosi. © Foto di Rie usi 


tive, lezioni e attività extra- 
scolastiche. 

KM - Nelle opere sportive come Captain Tsubasa 
e Kyojin No Hoshi è un susseguirsi di colpi impossibili. 
Nelle sue opere un tale svolgimento è invece assente: sa 
darci una spiegazione? 

MA - E’ solo un caso se non ci sono scene del 
genere: a me piacciono molto, ma non 
riesco a disegnarle facilmente. Comun- 
que, benché non contengano colpi diabo- 
liciotecniche simili, anche nelle mie opere 
ci sono cose che, seppur plausibili, sono 
molto improbabili a realizzarsi. 

KM - E’ lei a decidere la storia e 
l'ambientazione di una nuova serie o se- 
gue le indicazioni della Shogakukan? 

MA - Certamente la casa editrice 
dà delle indicazioni, ma non le seguo 
troppo spesso. Quando devo iniziare una 
storia nuova mi riunisco con il mio redatto- 
re: non è raro che dalle nostre chiacchie- 
rate escano idee interessanti che sviluppo successiva- 
mente. In definitiva, sono poche le opere che disegno 
senza avere prima un'idea ben chiara. 

KM - La sua opera d'esordio è stata l'unica a 
seguire una sceneggiatura già scritta? 

MA - No. Soprattutto nei primi dieci anni della mia 
carriera ho disegnato seguendo sceneggiature altrui, an- 
che se in più di una occasione ho avuto modo di collabo- 
rare con gli sceneggiatori. La mia prima opera originale è 
stata Nine... 

KM - Qual è l'età dei suoi lettori tipo? 

MA - La rivista si riferisce agli studenti liceali, ma i 
lettori che mi seguivano all'inizio della mia carriera sono 
ormai invecchiati! 


Sopra Ami,g Keisuke, i protago! 
© Mitsuru Adachi/Shogakukan 


di Rough 


Ancora un'immagine del sorridente Adachi. 
Foto di Rie Zushi 


KM- A quale dei suoi persònaggi è 
più affezionato? 

MA - Ai personaggi secondari in 
genere. Mentre i personaggi principali 
hanno sempre un ruolo molto ben definito, 
quelli secondari mi permettono di essere 
più creativo: con loro ho più libertà d'azio- 
ne. 


KM - Qual è invece quello più ama- 
to dai lettori giapponesi? 

MA - Ancora oggi sono moltissimi i fan di Touch... 
forse ha influito molto il cartone animato. 

KM - Molte delle sue opere hanno avuto 
trasposizione animata. Interviene durante la conversio- 
ne? 

MA - Solitamente no. Mi limito a leggere la 
sceneggiatura, e intervengo solo per le parti che ritengo 
davvero orribili. Credo di lasciare molta libertà alla casa di 
produzione. A ogni modo, le modifiche apportate sono 
state notevoli solo per la trasposizione in OAV di Slow 
step... in Touch è stato modificato davvero poco. 

KM - Qual è, tra le serie animate, quella che 
preferisce? 

MA - Penso che Nine sia quella più riuscita. Certo, 
non sempre le idee che avevo in mente trovano 
trasposizione adeguata...ma se mi mettessi a cercare tutti 
i difetti non finirei più; in fin dei conti sono stato io ad 
affidare tutto alla produzione. 

KM - Allora qualche opera l'ha delusa. 

MA - Sì. Peresempio in Miyuki ilmodo di disegnare 
era molto differente: avrei preferito che si fossero impe- 
gnati di più per produrla in maniera adeguata. 

KM - /n Italia le scene troppo violente e quelle di 
nudo vengono tagliate. Lei cosa pensa della censura? 

MA - Come autore e disegnatore dell’opera origi- 
nale provo un immenso dolore. E’ vero che ci possono 
essere scene di nudo assolutamente superflue, ma è 
anche vero che alcune sono importantissime per lo svol- 
gimento della storia. Vorrei che chi censura tenesse conto 
anche di questo fattore. 

KM - Sapeva già delle censure che subiscono 
all’estero le sue opere animate? 

MA - In un Paese asiatico vengono 
pubblicate edizioni pirata dei miei fumetti, e 
ho notato che alcune scene sono state mo- 


momento ritengo 
che, come collettivo, gli Yakult siano 
tra i migliori. 

KM - Negli ultimi tempi il calcio sta guadagnando , Pg 
molti consensi anche in Giappone. Cosa pensa di i 
questo sport? 

MA - Mi è stato indifferente fin dalla partenza 
del primo campionato professionista in Giappone. 
Ho visto anche le partite della Coppa del Mondo, e 
da anni mi diverto ad assistere al campionato liceale di 
Capodanno...A ogni modo, visto l'entusiasmo che la J- 
League ha scatenato nel primo anno, comincio a 
credere che questo sport abbia un suo fascino. 

KM - Questo suo scetticismo non riguarda 
tanto il calcio in se stesso quanto l'importanza che 
ha assunto la J-League, non è vero?! 

MA - Sì. Mi sono mostrato indifferente per- 
ché non mi piaceva tutto quel folleggiare improvvi- 
so. Quando l'entusiasmo si sarà smorzato potrò 
giudicare questo sport con più calma. 

KM - /n quanto a popolarità, in Giappone il 
calcio è alla pari con il baseball? 

MA - Forse il più popolare fra i bambini è il 
calcio, matra glianziani restacomunque ilbaseball. 
Credo quindi che anche per quest'anno sia il 
baseball lo sport più popolare fra i giapponesi. 

- Non crede che, col crescere dei bam- 
bini, prima o poi anche per i fumetti sarà il calcio lo 
sport preferito? 

MA - lo non mi ritengo vincolato al baseball: | 
penso di poter esprimere molte idee anche lavoran- 
do con il calcio come sfondo...soltanto ritengo giusto 
dare una mano al baseball, vista la situazione sfavo- 
revole in cui si trova. 

KM - Quante tavole disegna in media ogni 
giorno? 

MA - Porto a termine diciotto tavole alla setti- 
mana, ma ho bisogno di tre giorni per fare i disegni: 
quindi ne disegno sei al giorno. 

KM - Le riesce facile trovare l'ispirazione per 
gli episodi settimanali? 

MA - Nel caso del settimanale, quando la 
storia fila via liscia riesco a disegnarla senza alcu- 
na difficoltà, ma se capita qualche imprevisto non 
riesco a mantenere il ritmo. 

KM - Parliamo delle opere di, 
ambientazione scolastica: inizia a disegnarle / 
avendo già in mente una qualche conclusione? | 

MA - Conviene sempre avere una cer- 
ta idea in mente prima di iniziare a 
disegnare...e non importa se viene modifi- 
cata a metà dell’opera. Disegnare sen- 54 
za conoscere la conclusione è vera- À 


consultarmi al riguardo con il mio redattore. 
KM - Quali sono fra i disegnatori 
giapponesi quelli che preferisce? 

MA - Ce ne sono così tanti che mi è 
difficile nominarne soltanto alcuni. 

KM - Quando era piccolo che tipo di 
opere leggeva? 

MA - Quando io ero piccolo c'erano i 

negozi che affittavano i libri. Proprio in que- 
}) gli anni cominciava a fare le prime appari- 
zioni il genere Gekika (fumetti di stile realisti- 
co): era un tipo di rivista un po' sgargiante, 
diverso dalle solite riviste per ragazzi. A questo 
genere appartenevano i vari Takao Saito, Sanpei 
Shirato ecc... ma, dato che sono stato influenzato 
da persone diverse in periodi diversi della mia vita, 
non saprei chi nominare. Soprattutto i primi tempi 
mi piaceva Shinji Nagashima, poi è stato il turno 
di alcune autrici di opere per ragazze come 
Minori Kimura e Masako Yoshino, già allora 
conosciute soltanto da chi di fumetti se ne 
intendeva davvero. Benchè ci siano molti 
autori contemporanei che mi piacciono, ri- 
cordo con particolare nostalgia solo quegli 
autori che mi hanno influenzato agli inizi 
della mia carriera... 

KM - Conosce qualche autore oc- 
cidentale? 

MA - Mi sembra d'aver letto 
qualcosa di produzione americana 
all'epoca della scuola media, ma 
non ricordo un nome in particolare. 
Di. europeo non ho invece mai letto 

) nulla. Piuttosto, ricordo che da bambino 
mente molto impegnativo. A dire il 4, guardavo alla tv le produzioni america- 
vero, per H2 non ho pensato ad ALIA ne di Hanna & Barbera, oppu- 
alcuna conclusione: ritenevo che re Rocky Volante e Max Bernie. 
almeno per il primo anno di pubblicazione non avrei avuto KM - Attualmente lavora solo a H2?| 
problemi...ma ormai siamo al terzo ed è il caso che 4 
cominci a farmi un’idea per la seconda metà dell’opera, se 
non voglio rischiare di perdermi. Infatti sto già pensando di 
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|. Direttamente da Slowstep, Minatsu, Naoto e Shu. 
» ‘© Per gentile concessione di Yamato S.r.l. i 


MA - Sì, inoltre produco una o due opere brevi 
all'anno. 

KM - Ha in mente altri progetti? 

MA - Pare che alcuni redattori stiano tramando 
qualcosa, ma per il momento non c'è alcun programma 
concreto. 

KM - C'è qualche progetto a cui le piacerebbe 
lavorare in futuro? 

MA-Perla verità mi piacerebbe occuparmi di storie 
per bambini molto piccoli, visto che la Shogakukan pubbli- 
ca anche giornalini per quella fascia d'età. Potrei disegna- 
re per loro quei fumetti che vorrei far leggere ai miei due 
figli: uno va all'asilo, l'altro alle elementari...vorrei tanto 
seminare bene perché in futuro possano raccogliere dei 
buoni frutti. Purtroppo ritengo che, mentre le opere dedi- 
cate agli adolescenti hanno un mercato abbastanza con- 
solidato, quelle dedicate ai più piccoli non abbiano affatto 
produzioni sufficienti. L'unica cosa che mi spaventa è la 
grande differenza d'età: è sicuramente più facile andare di 
pari passo con i lettori che mi stanno seguendo attualmen- 
te. Comunque, non ho ancora trovato un tema da tratta- 
re... 

KM - Quali consigli darebbe ai giovani aspiranti 
fumettisti? 

MA-Nonmi piace dare istruzioni agli altri: le strade 
che permettono di diventare fumettisti sono moltissime, 
ma nessuna di queste garantisce il successo. Credo che 
l'unica cosa importante sia avere un minimo di senso della 
realtà, poi, se uno è un po’ strano, ha più possibilità di 
comporre opere interessanti. Si dovrebbero guardare le 
cose sotto diversi punti di vista: uno più comune e uno più 
insolito. Quando si è troppo comuni, si finisce inevitabil- 
__mente per essere banali. 

i KM - Prima di concludere, vorrebbe 
\ lasciare un messaggio a tutti i suoi fan italia- 
ni? 


CENTOVENTI 


MA - Penso che i miei 

fumetti contengano dei punti troppo difficili 
da capire per voi italiani. lo sono un autore che mira a 
descrivere soprattutto i dettagli, non grandi azioni che 
fanno evolvere la storia con spettacolarità. Penso che 
proprio per questo possiate avere un po' di difficoltà a 
comprendere le sfumature, anche perché non inserisco 
mai spiegazioni dettagliate nei dialoghi, ma cerco di farle 
comprendere tramite delle espressioni appena visibili. 
Proprio per questo dicono che anche peri giapponesi sia 
difficile capire le mie opere, e temo che anche per voi risulti 
fastidioso leggerle. Ma vi prego di avere pazienza e di 
cercare di comprenderle. 

Questa intervista è stata realizzata il 19 ottobre 
1994 presso lo studio dell’autore, alla periferia di Tokyo. 
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EROI 


Prima di 
cominciare, mi 
Sembra dovero- 
so Seusarmi con 
vol. Infatti nel 
numero 30 vi 
avevo lasciato 
dandovi l'appun- 
tamento al nu- 
mero sUGcessi 
vo; purtroppo, 
però, ilpoco spa= 
zio presente nel 
numeri 31 e 32 
non mi ha con- 
sentito di rispet- 
tare la promessa 
fatta. Vi prego, 
scusatemi!! 
Cosa? Nonve ne 
frega niente? Va 
bene, allora, ba- 
sta così. In que- 
sto numero la no- 
stalgia dei bei 
tempi andati mi 
ha portato fia rispolverare uno dei più vecchi eroi visti 
anche in Italia: Spectroman. Sul lontano pianeta E vive 
una società!del tutto simile alla nostra, ma i cui membri 
sono uomini scimmia. Un giorno un geniale scienziato 
pazzo di nome Gori (Gorilla, simpatico no? Mah! Vera- 
mente, mi sembra un po’ scontato) decide di attuare un 
colpo di stato per impadronirsi del pianeta. Purtroppo 
(purtroppo per lui, haturalmente) il golpe fallisce, e per 
salvarsi dalla popolazione infuriata lo scienziato è costret- 
to a lasciaf@e il pianeta. Viaggiando nello spazio, il 
beneamato (s©opre con suo stupore un piccolo pianeta 
abitato; inutile aggiungere il nome del suddetto pianeta, 
visto che tutti moi loieonosciamo molto bene. Gori non sta 
più nella pelle? decide che la Terra (ebbene sì, l'ho detto) 
deve appartemergli. | suoi piani sono molto precisi: per 
prima cosa bisogna eliminare quei fastidiosi esseri umani 
(su questo nongli silpuò dare torto, siamo un po' fastidio- 
si). Chi meglio di qualche mostro può farlo? Nessuno, 
naturalmente, ed'@cco che la prima parte del piano ha 
inizio. Ma comenelle favole ecco che all'improvviso appa- 
re un super Uomo che distrugge i mostri uno dopo l'altro, 
e che così come era apparso scompare lasciando tutti di 
stucco, Gofîì €Ompreso. Il nome del super essere è 
Spectromah.E'uneyborg proveniente dal pianeta Nebula 
71 (anno di messa in onda della serie... che fantasia 
questi giapponesi), Un pianeta che fa parte dell'alleanza 
spaziale e che'ha &ome obiettivo la protezione dei pianeti 


CENTOVENTUNO 


Eccolo è lui! L'unico, il mitico e inimitabile 
Spectroman pronto a difenderci dal male. 
© P. Production 


in pericolo. Ed è così che tramite un raggio teleportante 
partono dal pianeta Nebula 71 le componenti del costume 
di Spectroman, che vanno a rivestire l'essere umano 
prescelto. Jooji Kamoo, è il ragazzo prescelto per la 
trasformazione, e dopo una operazione chirurgica che lo 
ha trasformato in cyborg è diventato a tutti gli effetti un 
abitante di Nebula. Jooji fa parte di un' organizzazione 
governativa denominata G-Men dell’inquinamento (la G 
penso stia per Guard, “guardia o sorvegliante", ma non ci 
metterei le mani sul fuoco), che vigila sull'inquinamento 
prodotto dai mostri del professor Gori. A capo dei G-Men 
troviamo il signor Kurata, che dirige abilmente il gruppo 
d'intervento composto dallo stesso Jooji Kamoo, 
Shinkichi Kaga, Takashi Oota, Toshio Undoo e Hiromi 
Yanagida. Dal trentaseiesimo episodio il nome della 
squadra cambia in G-Men dei mostri, questo perché più 
che con l'inquinamento avranno a che fare con i mostri che 
lo producono. La serie è prodotta dalla P. Production (la 
stessa di Zaborgar, vedi Kappa Magazine nr. 30), ed è 
stata trasmessa in Giappone dal 2 gennaio 1971 al 25 
marzo 1972 per un totale di 63 episodi. Una curiosità che 
contraddistingue la serie è che nel corso della program- 
mazione le è stato cambiato il titolo ben tre volte: dal primo 
episodio %al ventesimo era intitolata Uchuu Enjin Gori 
(Gori l'uomò, scimmia dello spazio), dal ventunesimo al 
trentanovesimeo. episodio il titolo è cambiato in Uchuu 
Enjin Gori Tai Spectroman (Spectroman contro Gori 
l'uomo sGimmia dello spazio) e infine, dal quarantesimo al 
sessantaséelesimo episodio, è stata intitolata semplice- 
mente Spectroman. Anche il personaggio stesso di 
Spectroman ha avuto Un resty/ing: il colore della tuta che 
nei primi due episodi è nero=bluastro (nel corpetto, negli 
stivali e nei guanti) e ora (nell'elmetto e nelle restanti parti) 
passa nei successivi episodi all piùradatto rame e oro. AI 
momento della produzione della serìe in Giappone era 
molto popolare il film della Twenty Century Fox, // Pianeta 
delle Scimmie (del 1968); i produttori non hanno mai 
negato di essersi ispirati a questo filmperereare Gori e gli 
uomini scimmia del pianeta E. In Giappone la>serie ha 
avuto un discreto successo e anche oggi, dopo ventiguat- 
tro anni, è considerata uno dei capisaldi della science 
fiction giapponese. Ciao a tutti e in bocca allo zoanoide 
(ehm! scusate, sto cominciando a confondemi... qui 
siamo su Kappa, non su Techno), comunque sia Giriciao 
gente. Andrea Pietroni 


Nella prima immagine potete vedere una bella foto ricordo sul set della 
serie. Da sinistra Hiromi, Spectroman e Jooji. Nella seconda, invece, 
ecco lo scienziato pazzo Gori, mentre impartisce gli ordini ai suoi mostri. 
© P. Production 
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COLONNA 
SONORA 
ceco 


lamo da parte per un momento film e O 
Brie animate complete proposte in videocà 
due ottimi titoli da consigliarvi caldamente: 

ò fratello... 
prima, di genere umoristico, dovreste cond 
e anche perchè, fra l'altro, rappresenta l’ulti 
la già citata Takahashi. la seconda è invece trà 
A di Riyoko Ikeda (Lady Oscar vi dice niente?!) 
drammatico-sentimentale. 
Ranma 1/2 (Anime Video nr. 11, 12, 14 e 16, 
|. Ogni cassetta contiene 3 episodi) nasce per la 

Standard qualitativo si può benissimo collocare 

0 più alto. La cura dei particolari e della colonna 

ino un prodotto di pregio. Per i pochi che non fos 

cenza della storia: Ranma è un ragazzo giapi 
imo nelle arti marziali. Durante un allenamento 


|a e suo padre hanno la sfortuna di cadere ognu 


d'acqua maledetta. A seguito di ciò ogni 
A viene bagnato con l'acqua calda si trasfo: 
a ragazzina, mentre ogni volta che il padre de 
P lo stesso trattamento si trasforma miracolos 
e panda. E’ ovvio che con un plot così stra 
accadere di tutti i colori, tanto più qua 
Saotome decide di andare a vivere press 
okyo. La sigla (D'Avena style) è cantata 
i, sembra comunque che anche la si 
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Per qualche mese Italia Uno ha trasmesso (non senza susci- 
tare dissensi, visto che era programmata alle 6,30 del mattino) 
tutta la serie -119 episodi- di Esper Mami, il personaggio creato da 
Fujiko Fujio. La Fininvest ha ora nei suoi magazzini una serie 
similare di acquisto recente: stiamo parlando di Miracle g 
trasmesso dalla NTV l'anno scorso. La storia ha come prota 
ste due sorelle gemelle, Tomomi e Mikage (sicuramen' 
versione italiana inomi cambieranno), che possiedono pote! 
dal comune: possono spostarsi da un luogo all'altro con la telecines 
e leggere nel pensiero grazie a doti da sensitive. In un episodio 
della serie Tomomi accompagna il suo ragazzo e l’amico Yari a 
una mostra dedicata ai dinosauri. Qui l'energia della ragazza 
risveglia lo spirito di un brontosauro addormentato, che comincia 
così a vagare per la città: gli unici a poterlo vedere sono i tre amici, 
che lo seguono sino a quando il bestione non sparisce nella baia 
seguendo la sirena di una nave creduta sua madre. La nuova serie 
propone una figura di esper a metà tra Orange Road (che rimane 
comunque più piccante) ed Esper Mami (i cui disegni lasciavano 
a desiderare). La qualità dell'animazione, grazie anche alla recen- 
te fattura, rimane buona in quasi tutti gli episodi. Una curiosità: 
sembra che la serie sia arrivata dal Giappone senza sigla originale; 
questa volta sarà quindi motivata una nuova apertura creata in 
Italia. Nel prossimo numero troverete un ricco reportage su questa 
nuova serie. 

Come promesso vi anticipiamo in anteprima assoluta alcune 
novità sulla serie televisiva VR Troopers, che secondo i progetti 
dei responsabili dovrebbe raggiungere e superare la notorietà 
conquistata dai Power Rangers. Come riportato nel numero scor- 
so, i protagonisti sono tre: conosciamoli meglio! 

Brad Hawkins, biondo con gli occhi azzurri, è alla sua prima 
esperienza televisiva e interpreta il ruolo di Ryan Steel. Nella 
finzione televisiva pratica arti marziali e segue le orme del padre 
morto, che sviluppò la tecnologia per entrare nella realtà virtuale. 


suddella Califo 
al Cisco Junio 


a ilfootball (perilquale ha vinto un trofeo 
Texas) e, anche nella realtà, le arti 
foopers: «Tutto lo staff tecnico è 
mg abbastanza turbato 
INI nel vederci al lavoro» 
confessa Brad «noi 
recitiamo e combat- 
tiamo sempre molto 
seriamente». | proget- 
ti per il futuro? «Reci- 
tare è quello che amo, 
quindi spero di poter 
continuare in questo 
campo». 

A interpretare 
Kaitlin Star, la prota- 
gonista che sogna di 
diventare una giorna- 
lista investigatrice, è 
l'affascinante Sarah 
Brown. L'attrice ha 
vissuto un po' ovun- 
que nel nord della 
California prima di sta- 


FILO DIRETTO - Segnalateci iniziative e programmazioni 
delle reti locali della vostra zona; aspettiamo anche lettere per 
conoscere quali sono i programmi di vostro gradimento attual- 


mente in onda, e per rispondere a vostre eventuali domande. 
Scrivete a: IL TELEVISORE c/o Kappa Magazine, Strada 
Selvette 1bis/1, 06080 Bosco (PG) 


Tomomi, il suo ragazzo, Karver e Mikage 
sono i protagonisti della serie TV Miracle Girl! 
© Kodansha/NAS/JT/NTV 


bilirsi, all'età di otto anni, a Los Angeles. | suoi passatempi sono il 
pattinaggio, l'equitazione e la danza; passa poi molto tempo a 
perfezionare le sue pratiche marziali. A proposito di VR Troopers: 
«Ho dato a Kaitlin, il mio personaggio, i valori con i quali sono 
cresciuta. E' un ruolo molto forte, che costituisce un esempio per 
tutte le giovani; insegna che nessuno ti può dire: questo non si fa 
perché sei donna», | progetti per il futuro? «Ho sempre voluto 
recitare, fin da piccola; ho intrapreso la strada dello spettacolo 
quando frequentavo la scuola superiore, e spero di continuare per 
lungo, lungo tempo!». 

L'ultimo membro del gruppo è Michael Calvin Bacon, che 
interpreta l'insegnante di karate J.B.. L'attore è nato nel Missouri 
nel 1967; prima di trasferirsi a Shirley, nel Massachusetts, ha 
trascorso sette anni in Germania. E' un grande appassionato di 
sport, dal pattinaggio alla ginnastica, allo sci. A proposito di VA 
Troopers: «lo credo che nel nostro telefilm ci sia anche un 
messaggio di pace, il giusto spirito delle arti marziali, che insegna- 
no a difendersi senza ricorre a armi». | progetti per il futuro? 


Dopo essersi preso una breve vacanza, 
Karaoke torna questo mese sulle pagine di Kappa 
Magazine con una puntata anomala trattando, diver- 
samente dal solito, non una produzione giapponese, 
ma un’opera assolutamente made in Italy. Parliamo 
infatti di Tivulandia, collana di compact disc e 
musicassette edita dalla BMG Ariola (ex RCA) inten- 
zionata a riproporre quelle vecchie sigle televisive 
divenute ormai un mito. Nonostante il titolo non giochi 
certo a suo favore, ricordando per assonanza i triste- 
mente famosi album di Cristina D'Avena, la nuova 
raccolta sembra invece doversi imporre come un 
must per qualsiasi appassionato d'animazione o 
anche solo per quegli inguaribili romantici che ripen- 
sano con nostalgia alla loro infanzia. Un'ottima occa- 
sione per riscoprire vecchie glorie meritevoli e per 
ricordare ibei tempi in un periodo in cui il cattivo gusto 
musicale imperversa nell'ambiente televisivo. Lan- 
ciata sul mercato come collana economica, la qualità 
tecnica si mantiene per lo più alta, sebbene i produt- 
tori si siano limitati a una rimasterizzazione analogica 
piuttosto che digitale. | libretti (decisamente spartani) 
risultano comunque abbastanza esaurienti, riportan- 
do per ciascun brano i nomi di autori ed esecutori, 
senza però alcun riferimento specifico all'anno di 
produzione. La scelta dei titoli è per lo più interessan- 
te. Purtroppo sono fra gli assenti illustri titoli decisa- 
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REI 2 Cura di Filippo Sandri 


mente meritevoli: speriamo vengano recuperati nei 
prossimi volumi che la casa discografica è intenzio- 
nata a produrre in caso di un buon successo di 
pubblico. Curiosamente sul mercato si possono tro- 
vare due differenti edizioni della compilation. Yamato 
propone infatti, in un'edizione limitata caratterizzata 
da una differente copertina, gli stessi dischi editi dalla 
BMG. Nel primo disco della collana (Tivulandia 1-19 
brani per un totale di circa 65 minuti -) ritroviamo la 
stravagante Yattaman, dal ritmo allegro e frizzante, 
Sasuke, con le sue tonalità spiccatamente orientali, 
Chappy e La ballata di Fiorellino, tutte eseguite da | 
Cavalieri del Re. | Rocking Horse ci propongono 
Candy Candy, Il Dr. Slump e Arale, Sampei, Lulù e 
Mysha, mentre gli Oliver Onions interpretano sulla 
base originale giapponese // gatto Doraemon. Altri 
brani sono Cyborg i nove supermagnifici scritta ed 
eseguita da Nico Fidenco, Mimì e le ragazze della 
pallavolo e La fantastica Mimì cantate da Georgia 
Lepore, Heidi, Pinocchio perché no?, L'ape Magà e 
Belle et Sebastien. Infine, decisamente curiose, Fan 
Bernardo e Lancillotto 008 cantata dal comico Lino 
Toffolo. Il secondo disco della serie (Tivulandia 2 - 18 
brani per un totale di circa 57 minuti -) si presenta in 
una versione più ‘al maschile’ dando rilievo alle serie 
robotiche, completamente assenti nel precedente. 
Possiamo perciò ascoltare Trider G7, Il Grande 
Mazinger e Daltanious, tutte firmate dai Superobots. 
Pollice verso per Jeeg Robot, presentato non nella 
versione televisiva, ma in un riarrangiamento che ne 
snatura quasi completamente lo stile originale. Sen- 
za dubbio interessante, poi, la presenza di Ken i/ 
guerriero, la più recente tra le sigle ‘storiche’, interpre- 
tata dagli Spectra. Altre sigle incluse sono la grintosa 
Ken Falco, Capitan Jet, cantata da SaralKappa sulla 
base originale giapponese, Lady Oscarnella versio- 
ne interpretata da i Cavalieri del Re, Tylty/ e Myty! e 
l'uecellino azzurro, le ‘assurde’ Carletto eiMostri(che 
vanta tra/i coautori gli stessi disegnatori del fumetto 
omonimo) e Che Paura mi fal, Toriton, realizzato dai 
Rocking Horse, Sam il ragazzo del west, Blue Noah, - 
Patla ragazza del baseball, Peline story, La spada di 

KingArthure Goal. Ilterzo volume (Tivulandia 3 - 17 
brani per untotale di/circa 54 minuti -) risente purtrop- 
podell’inserimento di tre brani inediti realizzati per un 
pubblico di ragazzini da Sonia, una giovane cantante 
con non grandi qualità canore. Le tre nuove canzoni 


risultano decisamente fuori luogo, poiché mal si 
legano ai vecchi brani che la collana sembra voler 
riproporre. Fortunatamente a risollevare le sorti del 
disco ci pensano pezzi del calibro di Conan, eseguito 
da Georgia Lepore, Lupin, vivace valzer cantato da 
Castellina Pasi, e Starzinger, interpretato dai 
Superobots sulle splendide note anni '70 dell'edizio- 
ne originale giapponese, a metà tra il malinconico e 
l'avventuroso. Ritroviamo nuovamente | Cavalieri del 
Re, che nella collana fanno la parte del leone in 
Ransie la strega, Calendar Man, Godam, Nino il mio 
amico ninja e L'uomo Tigre, insolita interpretazione 
solista del leader del gruppo. Particolarmente curiosa 
Cybernella, eseguita dai Vianella, il cui motivo musi- 
cale si rifà alla ben più famosa Obladì Obladà dei 
Beatles. Altri brani inclusi sono Grand Prix il 
campionissimo, Mademoiselle Anne, L'isola del te- 
«soro, Gordian e Il mago pancione Etcci.. 


si ringrazia il sig. Adolfo Massazza della BMG-Ariola 
per la disponibilità dimostrata. 


GRAND PRIX E IL CAMPIONISSIMO 
(F. Migliacci - V. Tommaso) Superobots - Ed. BMG-Ariola Spa 


Grand Prix/Grand Prix/Chi fu l'eroe per chilometri e chilo- 
metri/a chi però il destino disse no/ma il cuore è più potente di una 
macchina/e la paura non lo fermerà/Hey Takaya sei forte come un 
bolide/divora la tua pista e vincerai/sei il vento veloce sei il lampo 
di luce che fulmina/Hey Takaya sei super càmpionissimo/la rabbia 
del motore esploderà/la curva la strada la folla che grida pericolo/ 
ma l'inferno aspetterà/Grand Prix/Grand _prix/Hey Takaya regala 
un altro brivido/sei l'aquila che in alto volerà/sei il vento veloce sei 
il lampo di luce che fulmina/Hey Takaya sei super campionissimo/ 
la rabbia del motore esploderà/la curva la strada la folla che grida 
pericolo/ma l'infermo aspetterà/Grand Prix/Grand Prix 


STARZINGER 
(G. Balestra - A. Ito - S. Kikuchi) Superobots - Ed. BMG-Ariola Spa 


Nella galassia una stella brilla in più/è la principessa 
Aurora bella più che mai/il suo messaggio è pace amore e libertà/ 
conisuoitre cavalieri leitrionferà/Star star Starzinger star superstar/ 
Gorgo sotto i mari lotterà/Hakka in terra ci difenderà/Quando vuoi 
ce la fai /tutto questo è Starzinger/è felicità/Se pensi al tuo regno 
sulla Luna che non c'è più/sul tuo bel viso una lacrima vien giù/con 
l'astronave supersonica partirai/al Grande Pianeta il tuo aiuto 
porterai/Star star Starzinger star superstar/Koog lottare negli spazi 
sa/Kitty la sua scienza userà/Quando vuoi vincerai/tutto questo è 
Starzinger/è serenità/Nella galassia una stella brilla in più/è la 
speranza che l’amore vincerà/dolce principessa Aurora quanto lo 
vuoi tu/che trionfi sopra il male la felicità/Star star Starzinger star 
superstar/Gorgo sotto i mari lotterà/Hakka in terra ci difenderà/ 
Quando vuoi vincerai /tutto questo è Starzinger/è felicità 


PAT, LA RAGAZZA DEL BASEBALL 
(L. Lana - C. Maioli) Le mele verdi - Ed. BMG-Ariola Spa/Ed. ITB 


Tu giochi a baseball sei un potente lanciatore/e c'è una 
squadra che ha bisogno di un talento/il vecchio Iwata vuole te che 
sei un portento/solo così la squadra forte tomerà/E tu ragazza sei 
veloce come il vento/ti batte forte il cuore in petto anch'io lo sento/ 
ma c'è l'ostacolo di quel regolamento/che non ammette donne in 
squadra per giocare/Pat Pat ragazza del baseball/Pat Pat io tifo e 
mi sento/Che farai fortuna guarda un po' più su/ride anche la Luna 
ridi pure tu/Pat Patragazza del baseball/Pat Pat un cuore contento/ 
Un sorriso buono tanta volontà/questo è un grande dono vincere 
ti fa/Anch'io vorrei giocare con gli amici miei/dopo la scuola 
ritrovarci in mezzo a un campo/lanciare correre ribattere in un 
lampo/sentirmi grande e forte eroe come sei tu/ll campo è verde il 
sole giallo e tu sicura/di non commettere neppure un solo fallo/un 
gran campione non dovrebbe aver paura/il tuo coraggio poi ti 
ricompenserà/Pat Pat ragazza del baseball/Pat Pat io tifo e mi 
sento/Che farai fortuna guarda un po' più su/ride anche la Luna ridi 
pure tu/Pat Pat ragazza del baseball /Pat Pat un cuore contento/ 
Un sorriso buono tanta volontà/questo è un grande dono vincere 
tifa/PatPatragazza delbaseball/Pat Patiotifo emi sento/Che farai 
fortuna guarda un po' più su/ride anche la Luna ridi pure tu/Pat Pat 
ragazza del baseball/Pat Pat un cuore contento/Un sorriso buono 
tanta volontà/questo è un grande dono vincere ti fa 


KEN IL GUERRIERO 
(L. Macchiarella - C. Maioli) Spectra - Ed. BMG-Ariola Spa/Ed. ITB 


Mai mai scorderai l'attimo la terra che tremò/l'aria s'incen- 
diò e poi silenzio/e gli avvoltoi sulle case e sopra la città/senza 
pietà/Chi mai fermerà la follia che nelle strade va/chi mai spezzerà 
le nostre catene/chi da quest'incubo nero ci risveglierà/chi mai 
potrà/Ken sei tu fantastico guerriero/Sceso come un fulmine dal 
cielo/Ken sei tu il nostro condottiero/e nessuno al mondo adesso 
è solo/Ken sei libero l'unico l'ultimo angelo/Ken sei l'energia 
l'azzurra magia/stella dell'Orsa Maggiore stella su di noi/guerriero 
vai/Ken sei tu col pugno tuo più forte/tu che hai messo k.o. la morte/ 
Ken sei tu l'acciaio nelle mani/tu la mia speranza nel domani/Mai 
mai scorderai l'attimo la terra che tremò/vai vai tu vivrai giorni felici/ 
stella dell'Orsa Maggiore stella su di noi/guerriero vai 
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Buonasera, verdoloni! 
Se le radiazioni provenienti dal 
buko nell’ozono non vi hanno 
ancora trasformato in gallinacci 
al forno, allora salute a tutti! | 
miei palmipedoni mi avvertono dell’approssimarsi di una 
stagione lievemente più mite, in quanto il mio stagno si sta 
finalmente sgelando e io inizio a sprofondare nelle traspa- 
renze lacustri della mia frescolosa dimora. Dico, avete visto 
il video High Head Blues dei Black Crowes? Nun ce se pò 
crede! Un gruppo di omiciattoli che pilota un essere umano 
dall'interno cabinato della sua scatola cranika! Mi sa tanto 
che i registi di videoclip dell'ultima generazione siano venuti 
su a pane e Mazinga, tanti sono i riferimenti ài manga che 
sto notando ovunque. Un bene? Un male? Un NORmale? 
Boh! Echissenefré? Basta che sociologi, psicologi e 
rompologi non inizino a critiscassare anche in questo 
settore con vaneggiamenti da «Mamma li giappi»! Suvvia, 
i nostri amici mandorloculari sono innokui al 75%: la tanto 
temuta violenza loro la esorcizzano e la scaricano leggendo 
fumetti e guardando cartoni e telefilm, altrimenti non si 
capirebbe come mai il Giappone è il paese con il minore 
indice di violenza (praticamente un mignolo) e la maggior 
produzione di fiction spakkaossa. Le ultime produzioni 
televisive per ragazzi, infatti, continuano a confermare la 
tendenza al combattimento e alla demonifikazione. Basta 
dare un'occhiata a Zenki, una serie animosa partita il nove 
gennaio scorso: a mezza via fra giallo e orrore, ci troviamo 
di fronte a una squinzia sacerdotata nomata Koaki in grado 
di sgominare l'ennesima invasione demoniaca tramite la 
materializzazione dell'energia spirituale del Buddismo; in 
questo modo riesce a produrre un genio combattente (stile 
‘Stand JoJesco', per intenderci), che però può sfuggire al 
controllo se non lo si rifocilla dei frutti della volontà umana. 
Consigliamo al regista Junshi Nishimura di scritturare i suoi 
demoni animati dopo un periodo di rodaggio + lungo, e 
passiamo a Ninku, iniziato appena cinque giorni dopo il 
sopracitato. E come volevasi dimostrare, anche qui botte 
da orbi grazie al tenero personaggino creato da Mitsushi 
Kiriyama perla shueishesca rivista “Shonen Jump”: Fuusuke 
è infatti un simpatico dodicenne, almeno finché qualcuno 
non gli rompe i pendenti, nel qual caso si svela per quello 
che è, ovvero un maestro di ninku, l’arte marziale che 
unisce la forza d'attacco del karate all'astuzia ninja. Mo 
brév! E adesso parte la sezione di Kappella 2000. 
Orange flowers per Matsumoto? L'autore di 
Orange Road e Sesame Street lascerà al 99% il mondo 
del fumetto! Il 
buon vecchio 
Izumi è infatti 
riuscito a fidan- 
zarsi dopo mil- 
le peripezie e 
altrettante pa- 
gine di manga 
e-comesi dice 
in Giappone - 
“o fai i fumetti, 


> 
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za: tutte e due le cose insieme sono impossibili”, in quanto 
sembra che entrambe le attività occupino per 25 ore al 
giorno la vita del nipponiko medio. Auguri quindi da parte di 
tutti, tranne che dai fan più sfegatati di Matsumoto: il crollo 
della sua vita sentimentale lo porterebbe quasi sicuramente 
al precedente amore, il fumetto. 

DNAudience zero! Buca clamorosa su entrambi i 
fronti per Masakazu Katsura. Il motivo che ha portato il 
nostro pennellone a iniziare la nuova serie Zetman è presto 
detto: l'audience della versione animata di DNA2 è stata 
talmente bassa che l’autore è stato costretto a concludere 
velocemente il fumetto in contemporanea con l'interruzione 
della serie televisiva, bloccata appena al 13° episodio; i 
(pochi) amanti di DNA2 avranno modo di rimpiangere la loro 
Karin Aoi guardandosi le videocassette che raccolgono il 
cartoon, uscite in febbraio. Dal canto suo Katsura si giusti- 
fica dicendo che il poco tempo a disposizione non gli ha 
permesso di sviluppare correttamente storia e disegni, 
mentre la TV che trasmetteva il serial si sta mangiando le 
antenne: in DNA2 erano riposte tutte le speranze per 
strappare spettatori a Dragon Ball, che su un altro canale 
continua indisturbato da ben dieci anni a risucchiare l’atten- 
zione di grandi e piccini. Sembra che il pennellone - tutt'altro 
che demoralizzato - riprenderà a lavorare anche a Shadow 
Lady, la sua unica produzione interamente a colori. 


Nella pagina precedente: in basso a sinistra Zenki, 
a destra Ninku, in alto DNA2. © Kuroiwa/Shueisha 
© Kiriyama/Shueisha © Katsura/Shueisha TETR 


Shi-shi-shi-ro-ro-w... Il disastroso terremoto che 
in gennaio ha sconvolto il Giappone ha creato parecchia 
apprensione anche nell'ambiente editoriale, in quanto l’abi- 
tazione di Masamune Shirow si trova proprio nei pressi di 
Kobe, il centro più colpito dal disastro. Comunicare col 
Giappone è stato in quei giorni pressoché impossibile, dato 
che veniva data la precedenza alle chiamate telefoniche in 
uscita dal paese, e per qualche tempo non è stato possibile 
avere notizie dall'autore di Appleseed e Squadra Specia- 
le Ghost. Fortunatamente l’autore si è messo in contatto 
qualche giorno dopo, affermando di stare bene, di essere 
solo un po’ ‘scosso’, e di avere solo lo studio un po’ 
sottosopra. | lettori saranno felici di sapere che i suoi lavori 
non hanno subito danni, ma noi siamo molto più felici di 
sapere che la furia della natura ha almeno risparmiato un 
bravo artista come lui. 

Stop con le kiakkiere, via con le mikro-rubrike! Il 
Veramente Gaùrro di questo mese se lo becca il truccatore 


In questa pagina: a fianco le due versioni di Wahhaman, 
in basso a sinistra l'otaku del mese, in basso a destra 
Shadow Lady. © Asari/Kodansha © Katsura/Shueisha 


di “Afternoon” che ha conciato per le feste un 
modello per. il servizio fotografico dedicato 
allo scheletrico eroe dei fumetti Wahhaman 
di Yoshitoo Asari. Il trucco è bello, ma mi 
sembra che il Wahhaman in carme e ossa 
(forse è meglio dire ‘inossa e ossa') abbia un 
po' di capelli in più dell'originale. Mah! 

Il premio Otaku 100% viene conferito 
invece ad Andrea Dentuto, che i lettori di 
Mitico conosceranno certo per l'esaustiva 
rubrika Wanted! che svela tutto sul grande 
Lupin III. Nella foto lo vedete abbigliato, 
pettinato, atteggiato e automobilato come il 
celebre ladro gentiluomo! Ah ah! Vai, Andrea! Ora sei 
compromesso davanti a tutti i lettori d'Italia! Facciamo così: 
tu mi.mandi a Bologna un bel pacco di orecchiette alla 
pugliese, e io cerco di convincere tutti che quello era solo un 
costume di carnevale! 

Il Buon Kompleanno mensile va a Yuri delle Dirty 
Pair, che nascerà il 18 del 2122, ma anche a quel maranza 
occhialato di Buichi Terasawa, che il 30 marzo si becca 
sulle gengive i suoi primi ‘anta’. Sissignori: il paparino di 
Takeru di anni ne ha già quaranta, e la gallina canta. E se 
canta, lasciamola cantare: "sto mese non ho più spazio. 

Oh, a proposito: lo sapevate chi ho avuto come 
vicino di sdraio durante una mia recente vacanza spiaggia- 
palma-drink-ombrellino alle Bahamas? E' un tizio tutto 
nero, con denti aguzzi e una lingua sgarbiana - se non altro 
per lunghezza e acidità - il quale risponde (ma solo se lo si 
chiama forte) al venefico nome di Venom, e se lo spazio mi 
basta, il prossimo mese vi racconto cos’abbiamo combina- 
to su quell’assolata spiaggia disseminata di bellezze al 
bagno. Restate in onda, così facciamo un po' di surf! 
Il Kappa 


VUHUSRES 


Il MONDO NELL'OMBRA SOLO LA MAGIA 
PUO’ SPEZZARE LA MAGIA. 

HEROIC FANTASY, EROTISMO E TUTTA L'ARTE 
DI SATOSHI URUSHIHARA. 


Il terrore regna sulla terra di Kanan.da quando 
nei cieli è apparso il castello volante di Valkisas: 
Baror, signore di Valkisas, ha ordinato di 
uccidere tutti i guerrieri, ele sue orde mostruose 
eseguono il suo volere con spietata crudeltà. Mo 
nell'istante in cui la giovane Lemnear decide di 
vendicare tanto orrore, la leggenda temuta da 
Baror inizia a diventare realtà. Un gioiellino 
heroic fantasy (con.un pizzico di erotismo) 
realizzato con straordinario minuzia dal’ cult 
animator Satoshi Urushiharà (*Plastic Little”, 
“Five: Star Stories") e dagli studi AIC 


{"Megazone”, “lczer-1*) 


. 


fa leggenda di 


AMATO Vipeo 


La più completa collezione di disegni animati giapponesi presenta: 


IDEO-GIRL-AI 
10°71 consoneRo' 


secondo episodio 
IL REGALO 


Yamato Vipso 
900 


FINALMENTE AI ENTRA NEL TUO VIDEORE- 
GISTRATORE! 


Sedici anni @ mille insicurezze. Yota è innamorato 
dello-coetanea Moemi. E per di più Moemi'è 
amico di Yota, Takashi. In preda-a una grande 
ui copertina ammicco promettente il grazioso volo 
dello consolattrice virtuale Ai Amano. Mo Yota non è 
entrato in una videoleca comune. E se ne accorgerà 
presto, quando dallo schermo del suo televisore 
balzerà fuori video girl Ai E l'inizio della più tenera 
favola catodica del secolo. 


BENVENUTI NELL'UNIVERSO EROTICO DI U-JINI 


Tutto l'umorismo erotico di U-Jin ("Angel”, 
“Konai Shasei”) in uno spassoso e solare video 
in tre episodi che ripropone fedelmente il. fascino 
malizioso delle sue inconfondibili donnine. dagli 
occhi da cerbiatto: 

Quando una idol code vittima della sorte. 
Quando una vergine ruba un uomo, 

Quando una receptionist dorme con ùn 
superiore. 


Tutte le videocassette sono disponibili presso le'migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 


Anteprima al Salone del 
Fumetto di Lucca 
(04-05-06 marzo) 

Palasport - Area fieristica 
via delle Tagliate 


© Terasawa/A Girl 


P, 


LI 


INIZIA-LAGO 


tutto è finito... 


19) 


e al Salone del Fumetto di Lucca (dal 24 al 26 marzo) dall'autrice Keiko Sakisaka. 


| Sabato 11 marzo alle ore 17:30 (Treviso Comix - Camera di Commercio): Incontro con Keiko Sakisaka | 
| Sabato 11 marzo alle ore 18:30 (Treviso Comix - Camera di Commercio): Incontro con i Kappa boys | ì 
II Giovedì 23 marzo (Salone del Fumetto di Lucca): Inaugurazione mostra di Keiko Sakisaka il {l 
IU|{l (per informazioni: Ente Autonomo Max Massimino Garnier - tel. 0583/48522) I} | | 
| ||| Sabato 25 marzo alle ore 16:00 (Lucca - Palasport Area fieristica via delle Tagliate): Incontro con Keiko Sakisaka | | 
Domenica 26 marzo alle ore 12:00 (Lucca - Palasport Area fieristica via delle Tagliate): Incontro con i Kappa boys | 

° Giovedì 30 marzo alle ore 16:00 (Bologna - Libreria Rizzoli via dei Mille): Incontro con la Star Comics | 


Ì 
î 
| 
| 
| il Il volume Oltre la porta sarà presentato in anteprima a Treviso Comix (dal 10 al 12 marzo) 


